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Guide compact m.objects

Objet de ce petit guide : vous permettre de créer facilement des montages
audiovisuels de 2 projecteurs et plus avec un logiciel a découvrir. Celui-ci
fabriqué par la firme Richter& Wehner Prasentationstechnik est
probablement le logiciel le plus universel existant sur le marché et regroupe
tout ce dont on a besoin pour créer un montage audiovisuel ¢’ est adire:

Un logiciel de programmation projecteurs
Un logiciel de traitement son

Un logiciel d’ acquisition de bandes sonores
Un logiciel d acquisition d'images.

Puissance recommandée pour un bon fonctionnement:

m.objects basic

PC Pentium 166 MHz

48 MB RAM

Disque dur : espace disponible minimum 10MB mais recommandé jusqu’ a
1GB et plus pour le HDR

Ecran : SVGA graphics 800* 600 - 16 a 32 pouces

Carte son stéréo, [Celle-ci doit étre équipée d une Entrée/Sortie S/IP-DIF
pour |I’enregistrement de votre production sur support numeérique CD ou
DAT (minimum Terratec environ 1500F)]

m.objects plus et pro

PC Pentium <200 MHz

64 MB RAM

Disque dur : Espace disponible 10MB a 1GB
Ecran : XGA 1024* 768 — 16 a 32 pouces
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Carte son stéréo, [Celle-ci doit étre équipée d une Entrée/Sortie S/P-DIF
pour |’ enregistrement de votre production sur support humérique CD ou
DAT (minimum Terratec environ 1500F)]

Ces chiffres sont largement supérieurs aux necessités du programme mais
permettent de travailler avec plus de souplesse.

| nstallation :

Ce logiciel existe en trois Versions: Version basic pour 2 projecteurs,
Version plus pour 3 projecteurs et Version pro.

Ces programmes sont protégés par une puce inserée suivant votre
convenance dans un port paralléle ou USB.

Lorsque cette puce est installée insérez votre CD Rom dans le lecteur de
votre micro ordinateur.

Au démarrage le programme d'installation vous propose la boite de
dialogue suivant :

| Select Language y x|
|

Pleaze select the language that you would ke to use dunng the .
installation

i | Die Installation unterstutzt verschiedens Sprachen.
\w'ahlen Sie eine Sprache aus der unten aufgefuhiten Liste aus

: I Deutsch

| coce |

Cliquez sur le langage de votre choix, puis sur « OK ». SI vous avez choisi
I"anglais cliquez sur « Next » pour poursuivre |’ installation.
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L e programme vous propose ensuite la boite de dialogue suivante :

;':3_ Get Aegistration Information x|

Flease enter your name and company into the fields below.

Company:

=5 Jassociation Phatographique
f e
A )

m.objects

cBack [ New> | Cancel |

Saisissez votre nom ou vos références puis cliquez sur « Next » pour
obtenir la boite de dialogue ci-dessous :

:,ET- Select Components

x|

I the options izt below, select the checkboxes for the options
that you would like to have installed. The disk space helds
reflect the requirements of the options you have selected.

[ Program m.objects [required) 14437 k.
¥ Device Diivers [required) 5822 k
¥ Sample "Lemen" [lecommended) 1547 k
[v additional Samples 18663 k
@?ﬁ
: )
m.objects
| Disk Space Required: 40463 k
Disk Space Remaning: 2901023 k. |

Cochez les cases « Program », « Device Drivers » et « Sample Lernen » et

— au choix - auss le module « additional Samples». Puis cliquez sur
« Next » pour obtenir la boite de dialogue ci-dessous :
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42 Choose Destination Location x|

-

Setup vall nstall m obiects v2 1 nta the follovang folder.

Ta nzstall into a different folder, click Browse, and selact
another folder.

*fou can choose not to install mobjects v2.1 and exit setup by
clicking Cancel

m.objects
) Diastination Folder

C:\Program Files\m obpects Browsze.., l

Le programme d'installation vous propose « C:\Program Files\m.objects »
S cette proposition vous convient, cliquez sur « Next » pour obtenir la
boite de dialogue suivante :

*;qj- Choose Folder for m.objects Data x|

Please choose the Folder where the selected Samples shall be
stored.

Thag wall also be the default for stonng your own m.objects
Productions. The selting can be modihied inside m.objects later,

m.objects

i~ Folder for m.objects Productions

C:\m.objects D atalShow Browse... |

Dans celle-ci le programme d'installation vous propose « C:\m.objects
Data\Show » comme dossier de sauvegarde de vos productions. S cette
proposition vous convient, cliquez sur « Next ».

Note: il est toujours possible d'installer le programme dans un autre dossier ou sur un
autre disgue mais en cas de fichiers abimés génant le bon déroulement d’ un programme il
est plus facile de retrouver la panne lorsgu’on laisse le programme créer ses propres
dossiers et sous-dossiers.

Guide m.objects 4



Pour obtenir |a boite de dialogue ci-dessous :

2 welcome x|

e \Welcome to m.objects v2.1 Setup program. This
= program waill install moobjects v2.1 on your computer,

_'f - It iz strongly recommendad that you esat all ‘Windows programs
. befose rinning this Setup Program.

m.objects Click Cancel to quit Setup and close any programs vou have
b unning. Chck Next to continue with the Setup program .

WARMNING: This progeam is protected by copymght law and
intemational teaties.

Cliquez sur « Next » si vous voulez lancer I’installation ou « Cancel » s
vousvoulez |’ arréter.

Le programme demande deux a trois minutes pour terminer son installation
compléte. En fin d’'installation celui-ci vous propose une boite de dialogue
pour l'installation des drivers adaptés a votre matériel. (détails dans
chapitre suivant).

Choix des Drivers

m.objects permet de piloter toutes les grandes marques de projecteurs et
interfaces compatibles protocole « Arion » existantes sur le marché.

S vous navez pas suivi la demande initiale lors de I'installation du
programme, cliquez sur I’icone m.objects pour lancer le programme et
obtenir lavue suivante :
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Maintenant suivant vos projecteurs et le systéme de synchronisation que
vous souhaitez utiliser, cliquez sur «Options» puis sur la ligne de
commande « Drivers options » pour obtenir |a boite de dialogue ci-dessous.
Celle-ci vous permet de choisir votre modele de projecteur et votre type
d’interface.

DiverOptions

Available Divvers Activated Divers

'Siﬂhﬂ'ﬁ required Dinvers Configure the active Dinvers

- Asion ® Kodak P-Com an mfink

) Bassgen # Kodsk P-Com an PC

& ) Braun

= ) Dataton

- i) Jedam

& @) Kindermann

i ) Kodak

= ) Leica/ Leitz
O Stumpf Steusigerdte (MateTrac)
O PlusTrac/MateTrac-Steuergerste [
A Kodak P-Com an mbink e

I»

oK Cancel |

Guide m.objects



Dans I’ exemple ci-dessus le choix s est porté sur des projecteurs Leica et
sur les drivers de commande « P-Com pour PC » et « kodak P-Com pour
m.link”. Pour definir le nombre de projecteurs, sélectionnez la ligne
«Kodak P-Com an PC » puis cliquez sur « Properties» pour obtenir la
boite de dialogue ci-dessous :

Driver Kodak P-Com pour PC

P-Com-compatible Devices (PC) - Choose Configura x|

~ P-Corm-compatible Devices [PC) on senal Paorts:

Kodak EETAPRD an COM 1: g

New |  Properies | Delete |

Sur cette boite cliquez sur « Properties » pour obtenir |a boite de dialogue
ci-dessous :

x|
Attention les projecteurs Controflr
Leica RT-m et Ektapro Port
70x0 / 90x0 sont équipés [Cov | Test |

d’ un sélecteur de position.

¥ Projector 1 ™ Projector 3
W Projector 2 ™ Projector 10

Ce sélecteur sera donc sur M Projector3 [ Projector 11

it ¥ Projector 4 ™ Projector 12

la position O pour le s A

premier projecteur, sur 1 [ Projector [ Projector 14

P ™ Projector 7 ™ Frojector 15

pthJr le second et ainsi de i
suite.

Advanced Dphons I

Max. Brightness in % |1m
Min. Bnghtness in % IU
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Dans le cas présent le PC est connecté a 4 projecteurs en chaine brancheés
sur le port sériel COM 1. Avec lafonction « Test » vous pouvez vérifier la
communication correcte entre I’ ordinateur et |es projecteurs.

Note : Avec des projecteurs équipés d’ une seule prise RS 232 (Leica RT-s et
Kodak Ektapro 40x0) il faut un port Serie(COM) par projecteur aussi pour
piloter plusieurs projecteurs il est possible de le faire en utilisant des
multiplicateurs de ports Série (COM) sous forme de HUB USB et de cables
USB/port Srie, soit sous forme de cartes PCMCIA équipées de 2 ou 4
ports Srie.

Driver Kodak P-Com pour m.link

Si lors de vos présentations vous souhaitez contrdler vos projecteurs via un
lecteur CD Audio ou un magnétophone DAT et I'interface digital m.link
vous devez sur la boite de dialogue « Driver Option », sélectionner la
commande « kodak P-Com pour m.link », puis cliquer sur « Properties »
pour obtenir la boite de dialogue ci-dessous :

|| Signal Source: [ SoundMia Digital Audio =l

Ledt Channel [Dofauk] = © Right Channel

Channel foe Encoding: [m brik & Port 1 =]
- Projecion
: Type of hirst Projechor st m ok -Pon
iL:u:M'-lT _'_J
Advanced Oplions |
.| Type of second Projectn at m.ink-Port
=

Advanced Dptions |

Min. Brghtness n & ll:l_ When o Signat

F
Max B £ 100
a0 Brghtiess in E s .

Maintenant sélectionnez la carte son équipée d’ une Sortie S/P-DIF (s votre
micro-ordinateur ne possede qu’ une carte son le nom de celle-ci apparait
automatiquement). Le signa de contréle (*) sera inaudible sur le cand

Guide m.objects

8



gauche du signal audio. Si vous possédez une interface m.link 2
sélectionnez aussi le port sur lequel vous allez brancher votre projecteur
(« Channdl for Encoding »), le type du premier projecteur de la chaine
(« Type of first Projector at m.link-Port ») et les suivants (« Type of second
Projector at m.link-Port »).

Dans la cas de 4 projecteurs les deux premiers sont raccordés au « Channel
for Encoding » m.link A —Port 1 et les deux derniers sur m.link A — Port 2.

(1) En S/P-DIF le signal complet est compose de 32 bits dont 20 réservés a

| audio, les suivants étant affectés a d’ autres fonctions dont les commandes
de synchronisation.

Driver Plus Trac et Mate Trac pour interface Bassgen ou Stumpfl

Contole x

Device Typs: Podt: Cotholer

[TRuPLE =] Jcomi: =]
Post:

I Timecode active
Test Dtk inacive) coMi: v | Tew | | DaiaTransier Mode

Type of Device ™ SMPTE:Timecods
|50 302 =l # 1.based Tray Postion
Priyectors
Mumber,  Type of Prochon
| W oo X TAFRD

CTRL-Output |

Advanced Opbons
[Bree =] Fesl ©
bossgen

Si le contrble de vos projecteurs est réalise avec des interfaces Bassgen ou
Stumpfl, sélectionnez le port série | ains que le type d'interface et des
projecteurs utilisés (voyez ci-dessus).
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Réalisation d’un nouveau montage:

Cliquez sur « File» puis sur le menu déroulant cliquez sur la commande
« New Show ». Cette action fait apparaitre la boite dialogue ci-dessous au
milieu de votre écran :

Mew Project / Set up Show x|
+ Bl Show in new Project Directon]
Projact Name: ]F‘rcqect?
Show Directony: | obiscts Data\Show\Proge I

™ Set up Show in existing Show Directory

Show Diteclory. [0\ objects DatalSh I
Bage Configuratian for new Shaow.

Configustion: | =
[ ok ] canca |

Le programme propose par défaut le nom de « project » avec un numeéro
d ordre incrémenté automatiquement par le systeme.

Dans la pratique il vaut mieux lui donner le nom du montage que I'on
souhaite créer, puis cliquez sur « OK ». Cette action va créer un dossier
portant le nom du montage avec trois sous dossiers, parmi lesquels un
dossier « Pic », (dans lequel les images du montage pourront trouver leur
place) et un dossier « Sound » (dans lequel devront étre inséeré les fichiers
son). En langant votre navigateur vous verrez |’ organisation des dossiers

Guide m.objects
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101 x]

| Fichier Edtion Affichage Favoris Quts 2 |

| ¢ Piécsdente ~ = - (3] | QY Rechercher | (3 Dossiers
Iidiiﬂlu C:\m.objects Data\Show'projet1 ll WDK

Dossiers
@] EASY300
=] m.objects Data
= D Show
=] Demos
+ I_:I Lemen
[+ ,__] Maagic
@) Ready
|_. ._j Twinshow

# ] Mes documents

suivant lavue ci-dessous :|/® ot Espace dea 128K k) Poste de avad Z

Choix des Composants
Dans la partie haute de votre écran et a droite se retrouve I'icone de

commande g permettant d'insérer les différents composants necessaires
alacréation d’ un montage ou diaporama.

00:00:00.00

h_\ Hela ..-r ntrol
Control

Apres son activation vous obtenez la vue ci-dessus. A gauche apparai ssent
maintenant les commandes d'insertion des composants « CD Audio »
« Comments», «Digital Audio», «MIDI Sequenzer », « Projection »,
« Relay Control » et « Remote Control ».

Pour commencer nous alons seulement nous servir des composants
« Projection » et « Digital Audio ».

Guide m.objects
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e Pointer la souris sur I’icdne « Projection » et en appuyant sur le clic
gauche le faire glisser en dessous de la ligne Synchronisation ».
Cette opération fera apparaitre la boite de dialogue suivante :

x
Component:

[F’u:qecmn

Tracks: show device slabus
E‘J Ialwayi -

Tray-
assottment e =

¥ Use Letters as Track Mame
[ Show Pictures in Light Curves

[ ] Cancel |

Dans la case « Tracks » spécifiez e nombre de projecteurs utilisés ( dans la
cas présent 3) dans votre montage, puis confirmez en cliquant sur « OK »
pour créer lestrois pistes projecteurs.

e Pointez ensuite la souris sur I'icbne du «CD Audio» et en
appuyant sur le clic gauche le faire glisser en dessous de la ligne
« Projecteurs». Cette opération vous fera apparaitre la boite de
dialogue suivante :

x|
Companant:
Tracks: show device status:

[3‘_ abveayps = I

¥ Show Trackmixer

I Use Lettess as Track Name

nnl l::.mel|

Dans la case « Tracks » spécifiez le nombre de pistes audio utilisées ( dans
la cas présent 3) dans votre montage, puis confirmez en cliquant sur « OK »
pour créer lestrois pistes son.
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Maintenant pour faire apparaitre les grilles de montages «Images» et
«son » il suffit de cliquer encore une fois sur I'icone

|

pour obtenir la vue ci-dessous :

00:00:00.00

om > (0P B EE LT

Opitanl Aunin e Fi et bane .__!I

ik
E:- :. .
:+.h. l T ! =

L3
71 bor Hel I [Bedo 0 [Reda @

Sur cette vue on apercoit les références des trois projecteurs et des trois
pistes stéréo sélectionneés.

Comment insérer lesimages digitales sur la grille de Projection:

Pour cela activez la grille « Projection » puis cliquer sur la commande
« LightDesk » pour activer le tableau « Light Desk » virtuel.
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P& 0.5=. 1 Proj. FlTray B
FS .55, 2 Proj. [ Tray C1
[ 2g, 1 Praj. [0 pulsate
P 25, 2 Praj. B StandBy
Fa Shutier

%] *Standacd

Dans la premiére case vide cliquez sur le clic droit de la souris pour faire
apparaitre la boite de dialogue ci-dessous :

Select Picture File[s]

Hemove Slide(s]

v Display Picture Title
Show Archive Position
Display L4
Test-Dissolve-Period  »

Hearange Light Desk

Sur cette boite de dialogue cliquez sur la commande « Select Picture
File(s) » Si vous avez déja sauvegardeé vos fichiers d images dans |le dossier
« Pics » de votre montage en préparation, vous allez les localiser ainsi dans
|a boite de dialogue ci-dessous:

Guide m.objects
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20

Bechercher dans : |_iF'i= :""Elﬁ'ﬁ'
o e 07
02
i} IMAGEDN
o4 IMAGEO02
i 05
13
Hotn de fichies - [oa | Quwiic |
Iwpe: |Pictures [".bmg. ~ipg. ", " pet. ".png, *.pcx] e |
[ Scan
Reschition [long Edge, Pieals)

1% 192 272
Co3 544 768
C Scan € oother  [30
™ Rotate nght 90°

Choose TWAIN Pichie Source |

ScanDisog | DiectScen |

next File to Scanc
II)ﬂ benp

¥ Show Preview

02.JFG
192 % 128, TrueColor, SkB

i

Si vous souhaitez scanner d' autres diapositives pour votre montage cliquez

sur « Scan Dialog » pour utiliser votre logiciel de gestion photos.

Sélectionnez lataille des images a insérer convenant a la puissance de votre
micro ordinateur et en utilisant des fichiers *.bmp, *.tif ou *.jpg (ou bien

les trois autres formats compatibles).

Sélectionnez les images souhaitées pour votre montage puis cliquez sur
«ouvrir » pour transférer toutes les images sélectionnées vers le tableau

« Lightdesk ».

Cetransfert fera apparaitre lavue suivante :

Guide m.objects

15



Regroupez maintenant |es images selon la dramaturgie de votre montage et
définir leur suite dans votre présentation. Pour cela appuyez sur le clic
gauche et faites glisser lesimages aleurs positions prévues.

Maintenant pour les placer sur les pistes de projecteurs sélectionner toutes
les images en cliquant sur la premiére et la derniere image avec le clic
gauche de la souris en appuyant sur la touche shift. Lorsgue toutes les
Images sont sélectionnées, cliquez sur la premiére image et la faire glisser
sur la grille de montage diapos. Cette manceuvre a pour effet de placer
toutes les images sur la grille de montage dans e méme ordre suivant lavue
ci-dessous :

00:00:00.00 |

melenAlsdT[om r P BER %2

7 Lightdesk
[ Teay &1
] Teay B.

L3
F1 her Help | [Unde 13 [Riecdec @

Cette opération n’'est pas obligatoire puisque le montage images peut étre
créé en direct avec les diapositives installées dans les paniers des
projecteurs en fonction et les images sur la grille projecteurs peuvent étre
remplacées par 1 cadre numéroté de 1 a XX (correspondant au nombre de
diapos prévues pour le montage).
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Comment insérer les partitions sonoressur lagrille Digital Audio:

Pour cela activer la grille « Digital Audio » en cliquant dessus, puis cliquez
sur |I'icone :

0bj

pour obtenir |a boite de dialogue ci -dessous ;

21
Rechercher dans: | =3 Sound o [ 5 e
Mo de fichier : || | Durvre I
Iwpe: ISMM[‘.wau'.‘mpB_ " wina) ;l Annuler |
|  Recod |

Si votre dossier est vide la boite de dialogue se présentera sous la forme ci-
dessus. Dans ce cas pour intégrer des fichiers son il suffit de cliquer sur
« Record » :

Guide m.objects
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Create Sound Files x|

Digtal CD-Audio | Analogus Recording |

Target Directoy: |C-\m objects D ata\Show\ProjectZ\S ound\

CD-Drive: [osI co-roM SCR-242 ~] _ Eieaco | [CTovmue
Track [Ho. [ Dwation [ Size [ Status [

W) dudio Track 01 1 72965  THE4MEB

B Awdio Track 02 2 55805  B0.2IMB
5 sudio Track 03 3 35058  3879MB
) Audio Track 04 4 51792 5348MB
A5 dudio Track 05 5 55954  E049MB
) Awdio Track 06 6 EMN42  5559MB
) Audio Track 07 7 EST2  70.10MB
A5 Audio Track 08 B 4ME5  455IMB

1 Trackfzs). 75.64 MB total, 2615 MB avaiabe on Dive

Playback Foernat

: G d (WA
s | | | | e
0:00.00 7-2965 MPaE
0 ' ' . ] ' " . ¥ ' . 0 W T
—} ; |
Sttt Time: End Time: i lead Tracks |

[f000 _ Setw | 31564 setup | Read selected Part |

ok | Anvuer | ise |

Cette boite de dialogue permet d'insérer les fichiers « son » dont vous avez
besoin. Cela peut étre fait a partir dun CD Audio ou d'une source
Analogique.

L es commandes Start Time et End Time permettent de sélectionner la partie
du morceau musical qui vous intéresse. Pour cela indiquez le point de
démarrage et le point d’ arrét puis cliguez sur « Read selected Part »

Cette commande permet au systéme de transférer directement la partition
musicale sélectionnée vers le dossier « sound » du montage et dans le
méme temps fait apparaitre le titre de la partition dans le haut et a gauche
de la page m.objects.

Ensuite il suffit de cliquer sur le nom de la partition puis de la faire glisser
verslagrille « Digital Audio ».

Guide m.objects
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blenen.mp3
I blueten.mpd

o= —
Maintenant il ne reste plus qu' a synchroniser images et sons. Dans un
diaporama on peut donner la priorité aux images en particulier dans les

« S&ries sonorisées » ou au contraire a la bande sonore aussi le choix de

départ modifie la maniére dont on va synchroniser les images avec la bande
sonore.

Svynchronisation | mages/ Son

Avant de commencer vérifiez encore une fois que I’ordre des images
correspond bien a celui que vous avez prévu.

Mais, avant d'aller plus loin, parlons un peu des possibilités offertes par
m.objects. Ce logiciel en dehors du faite d’ étre un programme de gestion
des projecteurs est aussi un magnétophone numérique dont la qualité
audio, comme tous les logiciels audio, est lié aux caractéristiques de la
carte audio utilisée. Plus votre carte sera de bonne qualité meilleure sera
la qualité de restitution.

Guide m.objects
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Suivant la version utilisée en enregistrement vous disposez de 1 a 256
pistes stéréo et pour la restitution vers les amplis ou le magnétophone vous
disposez de 2 a 8 pistes suivant la carte utilisée.

Mais ce logiciel remet auss tout en question pour les habitués des
magnétophones anal ogiques et autres portastudios. 1l y a trés peu de temps
encore, créer une bande son de bonne qualité pour un diaporama
nécessitait une bonne mémoire, un bon chrono et aussi un plan de montage
aussi précis que possible et au moins deux magnétophones dont un
multi pistes avec tous les reports de pistes que cela pouvaient entrainer.

Dans le cas présent on enregistre tout ce dont nous avons besoin pour la
réalisation de notre bande son, partitions musicales, enregistrements de
textes et bruitages dans |’ ordre qui nous convient.

Puis al’aide de la souris on peut placer chague é ément al’ endroit souhaité,
dans I’exemple pris en modéle la bande sonore commence par un élément
musical puis au bout de dix secondes le début du texte suivant les vues ci-
dessous.

Lorsque les partitions sont correctement disposées insérez des commandes
de fade pour régler suivant votre souhait les enchainements musique,
bruitage et paroles.

Mixdown Sound File (complete]
Edit Companent

f_.l it al Aiadio
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Pour cela cliquez sur la bande son choisie avec le clic droit de |a souris,
cette commande fait apparaitre la boite de dialogue ci-dessus.

Pour insérer un point de réglage sélectionnez avec la souris la commande
« Insert Curve Point » puis cliquez dessus avec le clic gauche de la souris
pour créer ce point. Il suffit ensuite de le déplacer avec la souris al’ endroit
souhaité.

Pour éiminer un segment indésirable cliquez sur la bande sonore choisie
avec le clic droit de la souris et sélectionnez |la commande « Split Sample »
avec le clic gauche. Déplacez le point de sectionnement a |’ endroit souhaité
puis cliquez sur la petite fleche située en bas a droite du titre du segment
sonore a supprimer, ensuite appuyez sur la touche « DEL » puis confirmez
cette commande en cliquant sur « OK » de la boite de dialogue « Delete
Events ».

R Sekectad
Sefoct E arber Evends
Salect Lates Events

Widowan Sound Fis [compiehs)
| Edit Comporant

Maintenant la synchronisation Images/ Son peut commencer. Pour réaliser
cette opération faire un préréglage avec |’écran « Virtuel Screen» de
m.objects ou le faire avec les projecteurs en service.

Pour faciliter cette synchronisation nous avons la possibilité d’'insérer sur la

bande horloge des locators simple « Time Marker » ou droite et gauche
« Range Marker » voir ci-dessous :
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|l apparait avec I’ expérience que faire une premiere synchro avec I’ écran
« Virtuel Screen » de m.objects permet de gagner beaucoup de temps et
surtout de pouvoir le faire sans qu'il soit nécessaire de mettre tout le
systéme en batterie.

moS b |

OO -0 D0 =181
00:00:02.28 | . e
|0 m

"
el 3 [Reda 0

F1 bet Help

Commencez par cliguer deux fois sur le zéro de la bande horloge au-dessus
de la grille projecteurs ou bien appuyez sur la touche « Posl » de votre
barre de commande. Cette opération a pour objet de ramener la téte de
lecture représentée par une fléche rouge téte en bas prolongé d'un trait
discontinu a Zéro.

Pour travailler dans de bonnes conditions et éviter tout soucis de démarrage
laissez 10 secondes de blanc environ avant le début de la bande sonore ou
du premier fondu al’ ouverture.

Dans |’exemple présenté le début de la bande son et le démarrage de la
premiere image sont calés a 10 secondes.

Pour déplacer la premiére image seulement, cliquer sur son numeéro d ordre
situé au-dessous de |I'image et a gauche et en maintenant le doigt appuyé
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sur le clic gauche le placer en face du repére correspondant a 10 secondes.
Dans la plupart des cas en revanche il est recommandé de déplacer
I’ensemble de tous les images en gardant les caractéristiques de leurs
fondues. Cliquez les deux clics de votre souris simultanément pour marguer
tous les événements a droite de la position de votre souris. Maintenant le
doigt appuye sur le clic gauche déplacez |’ ensemble.

Pour caler la bande sonore en faire de méme avec la bande musicale qui
dans le cas présent porte la référence « Audio Track 03.wav » en cliquant
sur la fleche blanche au milieu du petit rectangle bleu et en maintenant le

doigt appuyé sur le clic gauche pour la faire glisser vers le repere
correspondant a 10 secondes.

Pour déplacer I’ensemble des pistes sans modifier I’ensemble des calages
son, |’ opération est identique a celle pratiquée pour les images.

Sur I'image ci-dessus on apercoit la bande horloge, la téte de lecture sur
Zéro, le calage de la premiere image et de la bande sonore sur 10 secondes.

Pour vérifier et synchroniser I'image et le son commencez par insérer sur

votre écran I’écran «Virtuel Screen» en cliquant sur la commande
«View » puis sur laligne de commande « Virtuel Screen ».
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—
Puis en haut de votre écran cliquez sur les commandes « Pause » | U0 puis
«Play » > pour vérifier votre synchronisation. Le déplacement des
différentes parties se fera en complete analogie avec la description ci-

dessus.

Sauvegarde Du Diaporama

Lorsque les différents niveaux de la bande sonore, |a synchro images/son et
le résultat de |I’ensemble correspond a votre souhait il reste encore deux
opérations a effectuer la sauvegarde du montage et |’ enregistrement sur CD
ou bande DAT de votre travail pour sadiffusion.

La Sauvegarde

Pour effectuer celle-ci cliquez sur la commande « File» puis sur « Save
Show As ». Cette derniere commande fait apparaitre |a boite de dialogue ci-
dessous.

11
Ervegetess gari . | ' eoria! =~ @
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Maintenant il suffit d’ entrer le nom en face de la référence « Nom de
fichier » puis cliguer sur Enregistrer.

Enregistrement montage sur DAT ou CD
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La diffusion de votre montage peut-étre effectuée soit directement a partir
de votre micro ordinateur soit a partir d'un lecteur de CD ou d'un
magnétophone DAT.

Si la premiére possibilité se fait sans matériel supplémentaire hormis le fait
de raccorder une sonorisation sur la sortie analogique de votre micro-
ordinateur, la seconde et la troisiéme nécessitent I’ utilisation d’interface
entre votre lecteur et |es projecteurs.

Pour effectuer celui-ci cliquez sur la commande « Control » puis sur
« Presentation Medium ». Cette derniere commande fait apparaitre la boite
de dialogue ci-dessous.

Generate Presentation Medium x|

" Record Tape with Sound and Timecods
Timecode-Gaps; F :

(¥ Sound Files for Audio-CD or Multimedia

Control Information and/or Timecode will be
encoded according to Driver Configuration.

" Bissgen MPEX / APEX

Utputiyame [no Whlespaces

j-:

| oK I Cancel |

Pour |’ enregistrement de votre programme sur DAT ou CD, sélectionnez la
commande « Sound Files for Audio-CD or Multimedia» puis cliquez sur
« OK »,

Cette commande a pour objet de sauvegarder votre bande sonore et

commande projecteurs dans un fichier de type «.wave » dans le dossier
« MixDown ».
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Il ne vous reste plus qu’ a enregistrer ce fichier sur votre graveur préféré a
I"aide d’un logiciel d’ enregistrement audio sur un CD audio CD-R ou CD-
RW si votre lecteur de CD est compatible CD-RW.

(1) Les commandes de gestion des projecteurs sont enregistrées dans la

partie subcodes des enregistrements numériques et sont donc
compléetement inaudibles dans la partie audio du signal.
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Liste des appareils AV compatibles

Le tableau suivant contient tous les appareils (projecteurs et contrbleurs

AV) compatibles avec m.objects au (07-09-2001).

La plupart des projecteurs de diapositives explicitement mentionnés
peuvent étre controlés avec m.objects par I'intermédiaire des contrbleurs
(Bassgen, Stumpfl, MUwo etc.). Mais leur conduite en direct par m.objects
sur la sortie COM du micro ordinateur exige moins de matériel et dans la

plupart des cas est plus puissant.

Tous les projecteurs de diapositives simple equipés d’'un Triac ou d une
prise pour Triac compatible avec des contrdleurs ne sont pas nommeésici. S
Vous étes incertain au sujet des capacités de vos appareils, contactez votre

revendeur m.objects ou les auteurs du programme.

Marque Modele

Arion MateTrac

UX-Time

(with PlusTrac device)
Micro-Time

(with PlusTrac device)
UX-Play

PlusM aster

UX-Plus

Bassgen

UX-Mega
TCQ2020
TCX4040

UX-CDIX

(with PlusTrac device)
DX-1 (with PlusTrac/
MateTrac device)
BASIX adv.

Driver m.objects

PlusTrac/MateTrac digital (via Decoder)

Béassgen PlusTrac

PlusTrac/MateTrac digital (via Decoder)
Béassgen PlusTrac

PlusTrac/MateTrac digital (via Decoder)
PlusTrac/MateTrac digital (via Decoder)
PlusTrac/MateTrac digital (via Decoder)
Béassgen PlusTrac

PlusTrac/MateTrac digital (via Decoder)
Bassgen PlusTrac

PlusTrac/MateTrac digital (via Decoder)
Béassgen PlusTrac (PC version required)
PlusTrac/MateTrac digital (via Decoder)
Béassgen PlusTrac (PC version required)
PlusTrac/MateTrac digital (via Decoder)
Bassgen PlusTrac

PlusTrac/MateTrac digital
PlusTrac/MateTrac digital

Béassgen PlusTrac
PlusTrac/MateTrac digital
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Braun

Dataton

Kindermann

2500 MPC

K odak

Leica
Letz

Miwo

TRIPLEX adv.

QUATRIX basic/ adv.

MPEX 2ch/ 4ch

APEX Light/ TRI / full

Duo A6000

PXD 8000 (with 250 CC

-AF)
SC 669

most via Transpax

Smartpax
Smartpax QC

F2004

Diafocus
2500 MPC

Silent

EKTAPRO
40x0/50x0
70x0/90x0
PDC

RT-m

RT-s

DU-24 (IR) PC

P-Control PC

CAREE

Bassgen Freetrac

Béassgen PlusTrac

PlusTrac/MateTrac digital

Bassgen Freetrac

Bassgen PlusTrac

PlusTrac/MateTrac digital

Bassgen Freetrac

written directly to Compact Flash card
written directly to Compact Flash card

PlusTrac/MateTrac digital (via Decoder)
Braun PXD-8000

Braun SC 669
Braun SC 669 an m.link
all controllers via appropriate Driver

PlusTrac/MateTrac digital (via Decoder)
Dataton Smartscript

Kindermann PC / Tape
Kindermann PC/ Tape
Kindermann MPC (enhanced)
Kindermann MPC an m.link

Kindermann PC / Tape
Kindermann MPC (enhanced)
Kindermann MPC an m.link

Kodak P-Com
Kodak P-Com an m.link
most controllers via appropriate Driver

PlusTrac/MateTrac digital (via Decoder)

Kodak P-Com

Kodak P-Com an m.link

Stumpfl MateTrac

PlusTrac/MateTrac digital (via Decoder)
Stumpfl MateTrac

PlusTrac/MateTrac digital (via Decoder)

MuiUwo MateTrac
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Rollei

Simda

Stumpf

Zett

MAPS (with PlusTrac
/IMateTrac device)

COMET

RD 302
MSC 300 P
MSC 330 P

66 dual P

3245
3445

3262
3462

SD Monitor PC
(with MateTrac-Device)

SD Monitor 2

SD Monitor 4

SD Monitor 404
SD Monitor 202 E
SD Monitor 202
(also 202S, 202T)
SD 302

SD 402 PM
SD 404 PM

SD DAT Extender extern
(with MateTrac-Device)

DigiTronic

PlusTrac/MateTrac digital (via Decoder)
Miwo MateTrac
PlusTrac/MateTrac digital (via Decoder)

PlusTrac/MateTrac digital (via Decoder)

Stumpfl MateTrac

Rolleivision (PC)

Rolleivision an m.link

some controllers via appropriate Driver
Rolleivision (PC)

Rolleivision an m.link

al controllers via appropriate Driver

Simda (PC)

Simda an m.link

most controllers via appropriate Driver
Simda (PC)

Simda an m.link

al controllers via appropriate Driver

Stumpfl MateTrac (not WinNT/Win2000)
PlusTrac/MateTrac digital (via Decoder)

PlusTrac/MateTrac digital (via Decoder)

PlusTrac/MateTrac digital (via Decoder)
Stumpfl MateTrac

PlusTrac/MateTrac digital (via Decoder)
Stumpfl MateTrac

PlusTrac/MateTrac digital (via Decoder)
Stumpfl MateTrac

PlusTrac/MateTrac digital

Stumpfl MateTrac

PlusTrac/MateTrac digital
PlusTrac/MateTrac digital

Bassgen PlusTrac
PlusTrac/MateTrac digital (via Decoder)
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Les raccourcis de clavier

L es commandes les plus utilisees peuvent étre atteintes directement a partir
des touches du clavier. La plupart de ces raccourcis sont affichés a coté de
I'ordre correspondant dans le menu de I'ordre de la principale fenétre.

Les fonctions spéciales:

[Home] Mise a0 de latéte de lecture sur I’ échelle de temps

[End] Déplacement de la téte de lecture alafin de montage
[CtrI]+[Home]  Transport les appareils périphériques a0 de I’ échelle de temps.
[Ctrl]+[Tab] Activation de I’ écran virtue (virtuel sreen).

[Clefs de lafleche] Sélectionnez I'objet dans direction correspondante ensuite
[Shift]+[Arrow] eéditeur du spectacle du Manuscrit dans direction correspondante

Dossier:

[Ctrl]+[N] Créer le nouveau spectacle m.objects

[Ctrl]+[O] Ouverture d’ un show ou importation d’ un show

[Ctrl]+[T] Sauvegarde du show ouvert

[Ctrl]+[M] Ouverture de lafenétre Média List

[Alt]+[F4] Sortie de m.objects.

Edition:

[Ctrl]+[Z] Annulation de la derniére action

[Ctrl]+[Y] Activation de la derniere action annulée

[Ing] Créez un nouvel objet (par exemple Dossier Sain ou Commande)
[Entrez] Spectacle / Edition de la valeur de I’ événement sélectionné.

[Del] Effacez object(s) (Evénements, Outils, Conducteurs)

[Ctrl]+[X] la Coupe a sélectionné Object(s) et a mis dans Windows Clipboard
[Ctrl]+[C] la Copie a sélectionné Object(s) a Windows Clipboard

[Ctrl]+[V] Encart Objects(s) de Windows Clipboard dans m.objects
[Ctrl]+[F] I'Ennui a sélectionné Event(s) donc ils ne peuvent pas étre changés ou
peuvent étre effacés

[Alt]+[F] Unfix a sélectionné Event(s)

[Ctrl]+[G] Combinez des Evénements sé ectionnés dans groupe

[AI]+[G] la Fente a sél ectionné group(s de I'Evénement) dans Evénements seuls
[Ctrl]+[A] Choisi tous les Evénements dans composant actif

[Ctrl]+[Shift]+[A] Choisi tous |es Evénements dans tous |es composants

[Ctrl]+[L] les Eyénements Choisis sont partis au locator dans composant actif
[Ctrl]+[Shift]+[L] les Evénements Choisis sont partis au locator dans tous |es composants
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[Ctrl]+[R] les Eyénements Choisis redressent au locator dans composant actif
[Ctrl]+[Shift] +[R] les Evénements Choisis redressent au locator dans tous les composants

Le contréle:

[Espace] mode de la pause de I'Interrupteur / mode de la Réécoute

[Esc] Réécoute de I'Arrét, entrez Editez la mode

Lavue:

[+] Agrandissement de I’ échelle de temps pour une vue plus détaillée

[-] Diminution de I’ échelle de temps pour une meilleure vue d'ensemble
L'aide:

[F1] Contenu de I' Aide En ligne de m.objects
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Fonction desicones de commande

Le barre d'outils peut ére changée par Options de temps en temps / Options du
Programme et peut aussi étre déplacé et peut étre redimensionné pour la placer al’ endroit
souhaité. Elle peut étre amarrée sur chague coté de la fenétre principale. La position des
différents ééments peut étre disposée est propre chague production séparément donc il
Sera restauré au méme état quand vous rechargez un spectacle. Les ordres suivants peuvent
étre atteints par déclic gauche sur I'lcdne correspondante du Toolbar:

— Création d un nouveau dossier

L]

1 Ouverture d'un dossier dgacree
| Enregistrement du dossier en cours

rr
0bj | Ajout d’un nouveau composant (son, images)

2
Oi Affichage des composants en service
Lo Suppression d' un composant (son, images)

Commande annulation de la derniere commande

| Commande de réactivation de la derniere annulation

Création d' un nouveau groupe

o8
O" | Zoom avant, cette commande permet de grossir I’ échelle horloge

Q Zoom arriere, cette commande permet de réduir I’ échelle horloge

O Commande Arrét

|
| i Commande Pause. Cette commande permet de charger en mémoire tous les
composants et doit étre activée avant la commande play.
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| Commande play
Remise a zéro de |’ horloge

Mise en veille du systeme

s |92 v|

4| Activation de lafenétre « Light Desk »
Ouverture de lafenétre « Virtual Screen »
| Affichage des indicateurs de niveaux sonores et position des fondus des projecteurs

| Switch on/off affichage des composants sélectionnés

| Affichage des drivers des composants sélectionnés

<Y &P #

| Ouverture de |’ aide windows

Commande de suppression de composants
L]
?
Obj’ : oy
22 At chage des propriétés
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